
Carrera de Caballos

Una carrera épica con una baraja española

Versión clásica
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I. Introducción

Bienvenido al Juego de los Caballos, un emocionante juego de

azar con baraja española que mezcla estrategia, tensión y mucha

diversión.

Cuenta la leyenda que cuatro caballos de la corte —Oro, Copa,

Espada y Basto— compiten cada noche por el favor del Rey. Pero no

todo es velocidad... en el camino hay obstáculos, traiciones y

barreras ocultas.



II. Materiales

- Baraja española completa (40 cartas). 

- Superficie para jugar (mesa, tapete). 

- Fichas, monedas o tragos (opcional).



1. Extraer los 4 caballos (los “11” de cada palo). 

2. Colocarlos en fila horizontal como línea de salida.

III. Preparación



3. Mezclar el resto de las cartas y poner 8 cartas boca
abajo en columna vertical delante de los caballos

(barreras). 

4. Barajar el resto: ese es el mazo de carrera. 
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IV. Cómo se juega

1. El crupier saca cartas del mazo una a una. 

2. Cada vez que aparece un palo, el caballo de ese palo avanza una casilla. 



3. Cuando todos los caballos crucen la barrera en el tablero, se
voltea la carta que está a la derecha del mazo de reparto. El

caballo que coincida con el palo de esa carta revelada deberá
retroceder una casilla.

Ejemplo: Si la carta volteada es el 7 de Oros, el caballo de Oros
es el que retrocede una posición.



NOTA IMPORTANTE:
Si se terminan las cartas que estás repartiendo, reúne
todas las cartas que están boca arriba sobre la mesa.
Barájalas varias veces y vuelve a colocarlas boca abajo
para formar un nuevo mazo y continuar con el juego.



4. El primer caballo que pase todas las barreras y llegue al final
gana.



¡Espero que este instructivo te permita disfrutar al máximo del juego de los
caballos! Junta a tus amigos y familiares, prepárense, y ¡que la diversión

comience!
Gracias por descargar este instructivo y que gane el mejor!

V. Opciones de juego

1. Carrera normal: solo diversión. 

2. Carrera de apuestas: cada jugador elige un caballo; el ganador se

lleva las apuestas. 

3. Carrera con castigos: el último hace un reto. 

4. Modo espectáculo: narra la carrera con emoción como en un gran

evento.


